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Czes¢ pierwsza: SYSTEMY LICZBOWE

Zadanie 1. Dokonaj konwersji ponizszych liczb pomigdzy wybranymi systemami liczbowymi 4p.
2310y = @ 01110111y = 10) 856 = @
237(10) = (16) 11011011(2) = (16) 97(16) = (10)

Zadanie 2. Dane sg dwie liczby binarne A=(1110), i B= (1110),. Oblicz A+B, A-B, A*B, Wynik podaj 4p

w kodach dwojkowym i szesnastkowym.

Dzialanie BIN

HEX

a) A*B

b) B-A

c) A+B




Zadanie 3. Majac do dyspozycji 8 bitdw, przedstaw ponizsze liczby w kodzie uzupetnien do 2. 2p.

a) -84
by -112
Zadanie 4.  Zapisz ponizsze wyrazenia w odwrotnej notacji polskiej. 4p.

Notacja standardowa ONP

a) (2+3*%4)/(2-3/1)

b) k=(2+1)/(3-2%1)




CZESC DRUGA: Algorytmy

Zadanie 1. Ponizej przedstawiony jest algorytm w formie schematu blokowego. Znak ‘=’ oznacza

o L 10p.
przypisanie wartosci.
a) Uzupetnij ponizsza tabelke (2p.).
Specyfikacja problemu i opis uzytych zmiennych
Dane wejsciowe
Wynik
Zmienne pomocnicze
b) Wpisz cigg wartosci koricowych, jakie zostang wygenerowane przez algorytm, jezeli wprowadzone zostaty
podane wartosci poczatkowe (8p.):
Wartosci poczatkowe Wartosci koncowe
a) 1,2,3,5,16,41,5,6,0
b) 543210543210,
Zadanie 2. Narysuj schemat blokowy algorytmu, ktérego zadaniem jest wyznaczenie sumy cyfr dowolnej 10
liczby naturalnej (8p.). Podaj specyfikacje problemu i opis uzytych zmiennych (2p.). p-




Specyfikacja problemu i opis uzytych zmiennych

Dane wejsciowe

Wynik

Zmienne pomocnicze
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